24.06.2020

Witaijcie Elfy,

Jak myslisz, co sie stanie, gdy nie bedzie mozna obronic kréla, ani schronic sie nim na bezpiecznym polu
ani zabié¢ szachujacej figury?

Wtedy nastepuje szach, mat, czyli krocej mat. Kroél trafia do niewoli i dalej nie ma kto dowodzi¢
szachowym wojskim. Koniec walki.

MAT OZNACZA KONIEC SZACHOWEIJ PARTII

MAT MAT MAT
nie mozna zastonic sie przed nie mozna uciec krélem na nie mozna zabié szachujacej
szachem wiezg, bo odstonitaby bezpieczne pole, bo wszystkie figury; jesli skoczek zabije
ona kréla przed atakiem hetmana  pola wokoét czarnego krdla sg biatego gonca, odstoni krdla na
atakowane atak wiezy
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¢ Za pomocq strzatek zaznacz wszystkie maty na diagramach. Zapamietaj, ze nawet jesli pozostana
na szachownicy inne bierki, to gra zawsze sie koriczy, gdy nastepuje mat.
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+» Rozwiaz krzyzéwke. Nazwy rysunkow wpisz w odpowiednie miejsce diagramu. Litery

z oznaczonej kolumny utworzg rozwigzanie

%+ Zaznacz strzatkg pole, na ktorym powinna stangé biata figura, tak aby byt mat
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¢ Zaznacz strzatkg taki ruch, po ktérym czarne nie dadzg biatym mata
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+* Odszukaj roznice miedzy obrazkami i zakres| je za pomoca koétek. Podpowiem Ci, ze jest ich wiecej
niz 15.

Gratuluje

Pozdrawiam, Beata Gotyska



