Jak wiesz w szachowym krdlestwie krél jest najwazniejszy. Jest figurg bezcenna.
Oznacza to, ze partia szachowa czyli inaczej gra konczy sie w chwili, gdy ginie krdl. Dalej nie
mozesz juz grac. ,,Krdl jest stary, krol jest siwy, nosi brode, okulary, bardzo wolno stawia
kroki: krok do przodu i na boki”. Dlatego nie moze chodzi¢ szybko, porusza sie o jedno
pole, za to w kazdym mozliwym kierunku.

Na diagramie pokazatam Ci, gdzie
6 z pola d4 moze pdjsé krol
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Krol Kazimierz prowadzit wojne z wojskiem
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Kolej na ¢wiczenie dla Ciebie. Na diagramach zaznacz za pomocg strzatek, pola, po ktérych
moze chodzi¢ krél, mozesz zamalowa¢ pola. Uzyj innych koloréw dla biatego i czarnego krola.

Proponuje Ci zabawe. Odgadnij z rysunkéw wyrazy z krélem Kazimierzem i wpisz je z pomoca
rodzicow w odpowiednie rzedy. Litery z oznaczonej kolumny utworza rozwigzanie.
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Dziekuje za uwage. Pozdrawiam

Beata Gotyska



